IHF Salon Hentbolu Uluslararasi Oyun Kurallarinda 1 Temmuz 2022 tarihinde yapilacak
degisiklikler

Sayfa 5 Kural 1 Madde 9

Orta cizginin ortasinda yer alan 4 metre capindaki daire baslama atisi alani olarak adlandirilir.
Baslama atisi alani

a. Oyun alani ile farkli bir renkte 4m ¢apinda bir daire veya
b. Bir gember olarak gizilmis olabilir

Not: Baslama atisi alani IHF etkinlikleri ve Ust kategori profesyonel hentbol ligleri icin zorunlu olup,
Kita Konfederasyonlari ve diger ulusal federasyon organizasyonlari igin segime baghdir.

Diagram 1 b: Baslama atisi alanli oyun sahasi
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Sayfa 11 Kural 3 Madde 2 /b

Madde 2: Asagidaki iki farkh top kategorisi gegerli olacaktir:
b: Vaks kullanilmadan oynanacak toplar
Farkh yas kategorileri icin asagidaki top boyutlari (cevre ve agirlik) kullanilacaktir.

1. 16 yas ve Uzeri erkekler icin ; Cevre 6l¢lsi: 55,5-57,5 cm Agirlik: 400-425 gr agirhginda (IHF 3
numara)

2. 14 yas ve Uzeri kadinlar ile 12-16 yas erkekler icin; Cevre 6l¢lisi : 51,5-53,5 cm Agirlik : 300-325 gr
(IHF 2 numara)

3. 8-14 yas kadin ile 8-12 yas erkekler icin; Cevre 6lglist: 49-51 cm Agirlik: 290-315 gr

Sayfa 20 Kural 7 Pasif Oyun

En fazla 4 pas sonrasinda hiicum takimi kaleye sut atmazsa, bu takim aleyhine serbest atis karari
verilir.

Sayfa 24 Kural 8 Sportmenlik disi 2 dakika cezalari

Madde 8 /d

Rahat bir oyun pozisyonunda ve herhangi bir bicimde engellenmeden atis kullanan bir oyuncunun
sutu kalecinin kafasina isabet ettiginde

Not: Topun kalecinin kafasina isabet etmesi icin kriterler:

1. Kural sadece rahat ve serbest bir oyun pozisyonunda uygulanabilir; 6érnegin kaleci ve atisi kullanan
oyuncu arasinda savunma oyuncusu yoksa.

2. Topun ilk temas yerinin kalecinin kafasi olmasi gerekmektedir. Eger top ilk olarak kalecinin
vicudunun baska bir yerine temas ettikten sonra kafasina isabet ederse kural uygulanmaz.

3. Kalecinin kafasini topa dogru uzattigi durumlarda kural uygulanmaz.

4. Eger kaleci ceza verilmesini saglamak amaciyla (6rnegin top kalecinin gdgstine ¢arptiktan sonra)
hakemleri yaniltmaya ¢alisirsa, kaleci kural 8:7d maddesine gore cezalandirilir.




Sayfa 28 Kural 10 Madde 5

a. Baslama atisi, hakem didiginden sonra 3 saniye icerisinde atis alanindan herhangi bir yone dogru
yapilir.

b. Hakemlerin baslama atisi diidigi, top baslama atisi alani icinde ve atisi yapacak oyuncunun en az
bir ayagi baslama atisi alani icerisindeyken calinabilir.

c. Atis kullanilmis sayilana kadar atisi kullanan oyuncu viicudunun herhangi bir kismiyla baslama atisi
alani gizgisini gecemez.

d. Atisi kullanacak oyuncu atis alani icerisinde serbestcge hareket edebilir ancak diidiikten sonra topu
sektiremez.

e. Atisi kosarak yapilabilir. Baslama atisi kullanilisi sirasinda sicramaya izin verilmez.
f. Su durumlarda baslama atisi kullanilmis sayilir:

- top 6nce atisi kullanan oyuncunun elinden ¢ikmis ve baslama atisi alanini tamamen terk
etmisse veya

- baslama atisi alani igerisinde olmakla birlikte top atisi kullanan oyuncunun bir takim
arkadasina pas verilmis ve takim arkadasi tarafindan dokunulmus veya kontrol edilmisse

g. Atisi kullanan oyuncunun takim arkadaslari, baslama atisi alani icinde olmalari durumu disinda,
baslama atisi diidiglinden 6nce orta ¢izgiyi gecemezler (15:6).

h. Baslama atisi kullanilmis sayilana kadar savunma takimi oyunculari baslama atisi alani disinda
olmak zorundadirlar ve baslama atisi alani icindeki topa veya rakip oyuncuya dokunamazlar. Ancak
baslama atisi alaninin tam disinda bulunabilirler.

Sayfa 35 Kural 15 Madde 1

Kaleci atisi (bkz. 12:2) ve baslama atisi (bkz. 10:5) harig, atis kullanilirken, top elden ¢ikana kadar atisi
kullanacak oyuncunun bir ayagi sabit ve zeminle temas halinde olmalidir. Diger ayak kaldirilabilir ve
tekrar yere konulabilir (7:6 ).

Sayfa 58 Madde D

Topa sahip olan takim sut sansi icin gozle gorilir bir girisimde bulunmaz veya en fazla 4 pastan sonra
kaleye sut atilmazsa hakemlerden biri bunun pasif oyun olduguna karar verir (Kural 7:11— 12). (Ayrica
bakiniz Karar Verme Kriterleri D1 ve D2”).




Sayfa 59 Madde D3a ve D3b

D3a. 4. pas gerceklesmeden Once:

-Uyari isareti gosterildikten sonra hakemler bir serbest atisa ya da kenar atisina hiilkmederse bu, pas
sayisini kesintiye ugratmaz.

-Benzer olarak kaleye giden bir top savunma takiminin bir saha oyuncusu tarafindan bloklanirsa ve
top hiicum takimina giderse (kaleci atisi olarak bile olsa) bu, pas sayisini kesintiye ugratmaz.

Sayfa 59 Madde D3b

D3b. 4.Pasin tamamlanmasindan sonra:

- Hiicum takiminin 4. pasindan sonra eger bir serbest atis, bir kenar atisi (veya kaleci atisi)
hikmedilirse takim, hiicumu bitirmek icin bir ilave pas ile hicumu tamamlama hakkina sahiptir

- 4. pastan sonraki atis savunma takimi tarafindan bloklanir ve top bir hiicum oyuncusuna yonlenir ya
da kenar ¢izgisini veya dis kale gizgisini gegerse aynisi uygulanir.

Bu durumda hiicum takimi ilave bir pas yaparak hiicumu tamamlama hakkina sahiptir.

Sayfa 60 Oyuna Baslama

5) Baglama atigi1 (10:3, 10:5)
Baglama atisinin kullaniligi

Prensip olarak hakemler 10:3 kuralinin yorumunda, takimlari hizli bir baslama atisi kullanmaya tesvik
etme amacini géz 6niinde bulundurmali ve hizli baslama atisi kullanmaya ¢alisan takimi engelleyici
veya cezalandirici nitelikteki yaklasimlardan kaginmahdirlar.

Ornek olarak; hakemler not almakla veya diger gérevleri ile zaman kaybetmeden oyuncularin
pozisyonlarini hizli bir sekilde kontrol etme gayreti icerisinde olmalidirlar. Atisi kullanacak oyuncunun
dogru pozisyona ulastigl anda, diger oyuncularin pozisyonlarinin diizeltilmesine gereksinim yoksa,
saha hakemi en kisa slirede diidiik calmaya hazir olmasi gerekir ve atisi uygulayacak oyuncunun takim
arkadaslarinin diidiik sonrasi hemen karsi sahaya gecebileceklerini unutmamalidir. Bu durum atislarin
uygulanmasi ile ilgili temel prensiplerden farkhidir.

Bagslama Atisi Alani olmaksizin atigin kullanihigi

Atisi kullanacak oyuncunun merkezden en fazla 1,5 m mesafede ve orta ¢izgiye basmak zorunda
olmasi kuralina ragmen, hakemlerin santimetrelerin dogrulugu konusunda asiri titiz olmamalari



gerekir. Buradaki en 6nemli nokta, baslama atisinin yeri ve zamani konusunda rakip i¢in kusku ve
haksiz bir durum olusturacak durumlardan kaginmaktir.

Zaten bircok oyun alaninda merkezi bir nokta isaretlenmemistir ve bazilarinda da reklam seridi
bulunmasina bagl olarak orta ¢izginin bu bélimu belirgin degildir. Bu gibi durumlarda, hem atisi
kullanacak oyuncu hem de hakem dogru pozisyonu tahmin etmek durumundadirlar ve kesinlik
konusundaki israrlar gereksiz ve gercekten uzak olacaktir.



